HONKAHALLI TULOSTAULUN KAYTTOOHJE

1. ALKUTOIMET

(Yhdista 24 sekunnin ohjauslaite ohjauspainikkeistoon yhteyskaapelilla.)

Kaynnista ohjauspainikkeisto painamalla vihnreaa ON/OFF-nappaintd muutaman sekunnin
ajan.

Yhdista ohjauspainikkeisto tarvittaessa laturilla sdhkopistokkeeseen.

2. OTTELUN ALOITUS

Jos ohjauspainikkeistoa on aiemmin kaytetty koripallossa, paina nappaimia:

16 ja 15 (RESET) samanaikaisesti, jotta voit aloittaa uuden ottelun muuttamatta ottelun
aikatietoja
16 ja 15 seka sen jalkeen 27 kahdesti rauhalliseen tahtiin, jolloin voit muuttaa ottelun tietoja
(peliaika, erien lukumaara, aikalisien pituus ja jatkoerien pituus).

- valitse pelataanko 2 eraa (nappain 0) vai 4 eraa (nappain 9)

- valitse aika, joka on jaljella ottelun alkuun tai hyvaksy oletus nappaimella 23.

- valitse aikalisén pituus tai hyvaksy oletus nappaimella 23

- valitse jatkoerien pituudet tai hyvaksy oletus nappaimella 23

(Jos ohjauspainikkeistoa ei ole kéytetty aiemmin koripallossa, paina ndppéintéd 27 kahdesti rauhalliseen
tahtiin paéstéksesi urheilulajin valintaan. Valitse Basket Ball painamalla ndppéinté 2 ja sen jélkeen:

- valitse pelataanko 2 erdé (nédppéin 0) vai 4 erdé (ndppéin 9)

- valitse aika, joka on jéljellé oftelun alkuun tai hyvéksy oletus ndppéimelld 23.

- valitse aikalisén pituus tai hyvéksy oletus ndppdimelld 23

- valitse jatkoerien pituudet tai hyvaksy oletus ndppéimelld 23

- muuta aika minuuteiksi painamalla néppé&imiéd 0-9, hyvéksy valinta ndppéimelld 23)

3. KELLON KAYTTO

Kaynnista kello ennen ottelua aiemmin asetetun alkamisajan mukaisesti nappaimella 18.
Aanimerkki soi automaattisesti ottelun alkamisen merkiksi.

Alkamisaika voidaan ohittaa nappaimella 28, jolloin paastaan suoraan ensimmaisen eran
alkuun.

Ottelun aikana kelloa ohjataan nappaimella 18. Kello kdynnistyy tai pysahtyy nappaimella
18.

Eran lopussa aanimerkki soi automaattisesti ja kello aloittaa haluttaessa eran paatyttya
ajan laskemisen yléspain (era/puoliaikakello-toiminto).

Era- tai puoliaikakellon voi keskeyttaa nappaimella 28, jolloin paastaan seuraavan eran
alkuun.

Huomautukset:

4. neljanneksen ja jatkoeran lopussa era-/puoliaikakello ei kdynnisty automaattisesti, vaan
se kaynnistetaan nappaimella 18. Jos haluat pysayttda era-/puoliaikakellon ennen ajan
loppumista, paina samanaikaisesti ndppaimia 16 ja 18.
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4. AIKALISA

Kun aikalisa on pyydetty, pysayta kello ensin painamalla nappainta 18 ja paina sitten
nappaintd 17, joka kaynnistaa aikalisékellon ohjauspainikkeiston naytolla. Aikalisén pyytanyt
joukkue merkitaan tulostaululle painamalla joko nédppainta 10 tai 26 sen mukaan, kumpi
joukkue on aikalisan pyytanyt. Aanimerkki soi automaattisesti aikalisén lopussa ensin 10 s.
ennen loppua ja sitten aikalisan paattyessa.

5. PISTEIDEN KAYTTAMINEN

Joukkueen pisteita (1, 2 tai 3 pistetta) lisataan painamalla nappaimia 10, 12, 14, 22, 24 tai 26
pisteitd tehneen joukkueen ja tehdyn pistemaaran mukaan.

Voit merkitd my0Os pelaajille pisteita valitsemalla ensin pelaajan numeron painamalla
nappaimia 0-9 ja painamalla nappaimia 10, 12, 14, 22, 24 tai 26 pisteitad tehneen pelaajan ja
tehdyn pistemaaran mukaan. Joukkueen yhteispisteet lisaantyvat talléin automaattisesti.

6. VIRHEIDEN KAYTTAMINEN

Merkitse pelaajan tekema virhe valitsemalla ensin pelaajan numero painamalla nappaimia 0-
9. Esimerkiksi numerolle 14 merkitaan virhe painamalla 1 ja 4 ja sen jalkeen nappain 11 tai
25 sen mukaan, kumman joukkueen pelaaja on kyseessa. Joukkueen tekemat virheet
lisdantyvat taululle automaattisesti ja kentalla 1 pelaajan viereen tulee keltainen pallo
osoittamaan virheiden maaraa.

7. AANIMERKKI
Aanimerkki toimii painamalla nappainta 19.
8. PISTEIDEN, VIRHEIDEN, ERIEN JA KELLON KORJAAMINEN
Jos haluat tehda korjauksen syoétettyihin tietoihin, pida nappainta 16 (C) painettuna ja:

e vahenna pisteitd painamalla samanaikaisesti nappaimia 10, 12, 14, 22, 24 tai 26
vahennettavien pisteiden ja joukkueen mukaisesti

e vahenna joukkueen tekemia virheita valitsemalla pelaajan numero ensin ja sitten
painamalla ndppaimia 11 tai 25

e erdn numeroon painamalla nappainta 28

¢ kellon aikaan (pysaytettyyn) painamalla nappainta 18. Kello siirtyy taaksepain yhden
sekunnin kerrallaan.

9. 24 SEKUNNIN OHJAUSLAITE

¢ Ohjauslaite kaynnistetaan/pysaytetaan painamalla vihreaa kellonkuvaa.
e Uusi 24 sekunnin jakso alkaa painamalla sinista kellonkuvaa.
e Uusi 14 sekunnin jakso valitaan painamalla sinista kellonkuvaa toisen kerran.

10. OTTELUN PAATYTTYA

Voit aloittaa uuden ottelun painamalla samanaikaisesti nappamia 16 ja 15 (return to
zero). Voit tarvittaessa muuttaa aseteltuja aikoja painamalla kahdesti nappainta 27
sen jalkeen, kun olet painanut yhta aikaa nappaimia 16 ja 15.



