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ITTVHVINOH AOM

1. Alkutoimet

Yhdistd 24-sekunnin ohjauslaite
ohjauspainikkeistoon yhteyskaapelilla.

Kiynnistd ohjauspainikkeisto painamalla H 0 M E G U EST s

vihredd ON / OFF-nippéinti muutaman
sekunnin ajan.

Tarkista ohjauspainikkeiston akun
varaustila ndytoltd kdynnistyessa

Yhdistd ohjauspainikkeisto tarvittaessa
laturilla sdhkopistokkeeseen.

2. Ottelun aloitus

Jos ohjauspainikkeistoa on aiemmin kaytetty koripallossa, paina:

ndppdimid 16 ja 15 (RESET) samanaikaisesti, jotta voit aloittaa uuden ottelun, muuttamatta
ottelun aikatietoja

ndppdintd 27 ja voit muuttaa ottelun aikatietoja (erien lukumadrd, peliaika, aikalisien pituus ja
jatkoerien pituus)

Jos ohjauspainikkeistoa ei ole kdytetty aiemmin koripallossa, paina nappdinta 27 kahdesti

paastaksesi urheilulajin valintaan ja valitse Basket-Ball painamalla nappdinta 2.

Valitse pelataanko 2 tai 4 erdi: 2 erdd / ndppdin O tai 4 erdd: nidppiin 9

Valitse aika joka on jiljelld ottelun alkuun (alkamisaika) tai palaa edelliseen ndyttoon
painamalla néppiintd 13

Valitse aikalisdn pituus
Valitse jatkoerien pituudet.

Muuta aika minuuteiksi painamalla ndppdimid 0-9. Syotd valinta painamalla ndppiintd 23.

3. Kellon kiytto ottelun aikana

Kaynnisté kello ennen ottelua aiemmin asetetun alkamisajan mukaisesti painamalla ndppidinta
18. Asnimerkki soi automaattisesti ottelun alkamisen merkiksi.

Ensimmaisen erdn alku voidaan my6s kdynnistdéd painamalla ndppéintd 28.

Ottelun aikana kelloa ohjataan nidppdimelld 18. Kello kidynnistyy tai pysédhtyy nidppéintd 18
painettaessa.

Erin aikana on mahdollista nihdi kellon ajanlaskenta ylos- tai alaspdin ohjauspainikkeiston
ndytolld painamalla ndppidintd 21. Voit palata takaisin ajanndyton normaalitilaan, painamalla
uudelleen ndppiintd 21.

Erin lopussa ddnimerkki soi automaattisesti ja kello aloittaa haluttaessa erdn padtyttyd ajan
laskemisen ylospdin (erd/puoliaikakello -toiminto).

Uusi pelattava erd tai jatkoerédn ajan saat nidkyviin painamalla ndppiintd 28. Joukkuevirheet
palautetaan nollaan (paitsi jatkoerén virheet) ja kello ndyttdad valitun erdn pituuden

Huomautukset

4. neljdnneksen ja jatkoerin lopussa kello ei kdynnisty automaattisesti: paina nippdintd 18, jos
haluat kidynnistdd erd/puoliaikakellon.

Jos haluat pysdyttdd erd/puoliaikakellon kellon ennen ajan loppumista, paina samanaikaisesti
ndppdimid 16 ja 18.



4. Aikalisd

Kun aikalisa on pyydetty, pysdyta kello ensin painamalla ndppdintd 18 ja paina sitten ndppdinta
17, joka kdynnistda aikalisdkellon ohjauspainikkeiston ndytolla. Aikalisdn pyytanyt joukkue
merkitdan tulostaululle painamalla joko ndppdinta 10 tai 26 riippuen aikalisdn ottaneesta
joukkueesta. Adnimerkki soi automaattisesti aikalisin lopussa ensin 10 sek ennen loppua ja
aikalisdn paattyessa.

5. Pisteiden kiyttdminen

Joukkueen pisteita (1, 2 tai 3 pistetta) lisaitadn painamalla ndppaimia 10, 12, 14, 22, 24 tai 26
riippuen pisteet tehneestd joukkueesta ja tehdystd pistemadrasta.

Voit merkitd my0s pelaajille pisteitd, valitsemalla ensin pelaajan numeron painamalla nappaimia
0-9 ja painamalla ndppdimia 10, 12, 14, 22, 24 tai 26 riippuen pisteet tehneestd joukkueesta ja
tehdystd pistemdaardsta - joukkueen yhteispisteet lisddntyvat automaattisesti.

6. Virheiden kdyttdminen

Merkitse pelaajan tekema virhe valitsemalla ensin pelaajan numero painamalla ndppdimia o-9
(esim. 14) paina ensin 1ja 4 ja sitten paina ndppdintd u tai 25, riippuen virheen tehneesta
joukkueesta: joukkueen tekemadt virheet lisdantyvat taululle automaattisesti ja kentalla 1 pelaajan
viereen tulee keltainen pallo osoittamaan virheiden maaraa.

7. Pelihallinnan osoitin

Voit muuttaa pelihallinnan osoittimen suuntaa painamalla nappdinta 20 (< >).

8. Adnimerkki

Ainimerkki toimii painamalla nippainti 19.

9. Pisteiden, virheiden, erien ja kellon korjaaminen
Jos haluat tehda korjauksen sy6tettyihin tietoihin, pidd ndppdintd 16 ( C )painettuna ja:

e  Vihennd pisteitd painamalla samanaikaisesti ndppédimid 10, 12, 14, 22, 24 tai 26, riippuen
vihennettdvien pisteiden miirésti ja joukkueesta.

e  Vihennd joukkueen tekemid virheitd valitsemalla pelaajan numero ensin ja sitten painamalla
ndppdimid 11 tai 25.

e  Erdn numeroon painamalla ndppdinté 28.
e Kellon aikaan (pysédytettyyn) painamalla ndppdintd 18. Kello siirtyy taaksepdin yhden sekunnin
kerrallaan.

10. Ottelun péatytty:
Voit aloittaa uuden ottelun, painamalla samanaikaisesti ndppdimia 16 ja 15 (Return to Zero).
Voit tarvittaessa muuttaa aseteltuja aikoja painamalla ndppdintd 27 sen jdlkeen, kun olet
painanut yhta aikaa ndppdimia 16 ja 15.
11.24-sekunnin ohjauslaite

e  Ohjauslaite kdynnistyy painamalla vihredd kellonkuvaa ja pysidhtyy samasta painikkeesta.

e Uusi 24-sekunnin jakso alkaa painamalla sinistd kellonkuvaa.

e  Uusi 14-sekunnin jakso voidaan valita painamalla sinistd kellonkuvaa toisen kerran (24<>14).




